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-/D:‘iﬁmle/ Questa missione & estremamente impegnativa e % . e g
_ richiede diverse competenze. Ma la speranza e il oy
; ” Q - 'vostro team. Non arrendetev1. 1n51eme, sicuramente T
: Max. 30 min. ~cela potrete fare. - ; ﬁ i

ol ) L

2D -3

[ ;’E T

=

B
e



Rl b el Y G e IR ON. -

ione 03: Ascensore

iss

B

) g g ]
o Y PN
¢ a2
Sib < $
s

Bl (Fasedue )




S

Missione 03: Ascensore

Tl

e s

iy

g R i
e, Bl e
; L >

1’8 deve essere rivolto
untare in direzione
33 90 gradi. in

a il cubo finito.
11 nord deve P
opposta a te. Ruota i1 cubo
senso orarios Giralosul jatocheea ovest. I1
numero rivolto verso 1’alto & A. Ruota T'ovest in
direzione opposta a te. Gira il cubo Verso nord
due volte. Giralo verso est due volte, pol. verso
oveste Quale numero c’e ora sul lato inferiore
del cubo? Questo numero & B. Ruota 31 sud verso
destra. Gira 11 cubo sul suo 1ato sinistros Ce
la somma dei numeri visibili sul lato sinistro

e destro del cubos o in modo da nascondere

Giral
31 4 sotto 3] cubos Partendo dal numero rivolto
yerso 1’alto, qu un passo Verso

ale numero si trova
ovest e un altro passo verso est? Questo numero e
D.

Posizion
verso P’alto.
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