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4| ;. contengono la "Missione iniziando dalla Fase 1. L2 |
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. Preparatevi _ Pronti?
! La panoramica di ciascuna missione Avviate 1'app ESCAPE TEAM. La storisa - :
1|  presenta un elenco di tutti i materiali viene narrata tramite messaggi. audio
( necessari. (forbiCi, penne, 'ccc)c Tenete . e degli avvisi sonoril vi avviseranno .
| tutto a portata di mano. Raccomandiamo di. nuovi. indizi, quindi attivate :
g - oennccolorateetacilinente 1’audio* del dispositivo. Nell’app,.
- distinguibili. Matite e gomma ; v i T e R i
G . selezionate la missione per iniziare
potrebbero tornare utilis.. ) ; 5
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(| il nostro sito web jiararMEIE S ERALY Wake c inviaci un link al tuo post
1 a ueReRRepellCISE oI TR ALY WERe — £ ricompenseremo con un codice coupon

11 . che sblocca gratuitamente le missioni 2 a 4 (“Terminal”, “Ascensore”

sl re “Montagne russe”)! Le tessere di. iscrizione come oggetti. di scena si.
f - trovano qui sotto! ! : : )

(Attenzione: Questi. codici. coupon funzionano solo (1) su dispositivi.
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Questa missione mettera alla prova le vostre
abilita nel gioco di squadra. Cooperate, dite cio

con questa bomba.
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Max. 20 min.

Una missione precipitosa che rende necessario
lavorare insieme e rimanere concentrati
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_ richiede diverse competenze. Ma la speranza e il oy
; ” Q - 'vostro team. Non arrendetev1. 1n51eme, sicuramente T
: Max. 30 min. ~cela potrete fare. - ; ﬁ i

ol ) L

2D -3

[ ;’E T

=

B
e



Rl b el Y G e IR ON. -

ione 03: Ascensore

iss

B

) g g ]
o Y PN
¢ a2
Sib < $
s

Bl (Fasedue )




S

Missione 03: Ascensore

Tl

e s

iy

g R i
e, Bl e
; L >

1’8 deve essere rivolto
untare in direzione
33 90 gradi. in

a il cubo finito.
11 nord deve P
opposta a te. Ruota i1 cubo
senso orarios Giralosul jatocheea ovest. I1
numero rivolto verso 1’alto & A. Ruota T'ovest in
direzione opposta a te. Gira il cubo Verso nord
due volte. Giralo verso est due volte, pol. verso
oveste Quale numero c’e ora sul lato inferiore
del cubo? Questo numero & B. Ruota 31 sud verso
destra. Gira 11 cubo sul suo 1ato sinistros Ce
la somma dei numeri visibili sul lato sinistro

e destro del cubos o in modo da nascondere

Giral
31 4 sotto 3] cubos Partendo dal numero rivolto
yerso 1’alto, qu un passo Verso

ale numero si trova
ovest e un altro passo verso est? Questo numero e
D.

Posizion
verso P’alto.
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Max 30 min.
R=4 giocatori ‘
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e :

Una missione ricca d’azione che richiede acutezza di
pensiero, rapidita e intelligente lavoro di squadra.
‘Risolvete gli enigmi. ¢ del maniaco prima che qualche
passeggero innocente si fa001a male!
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§ . ATTAGGO, MANTA, OSSESSIONE, EROE, TIRO, NOTTE, ORRORE,

Una missione complicata con poco tempo. Avrete
bisogno di diverse competenze per riuscire a
superarla. Solo attraverso un’intelligente e
coordinata collaborazione sarete in grado di
uscire da questa pericolosa situazione€es.
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